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ASYNCHRONE
Public volontaire

30 minutes maximum !

(pause méridienne)

PRÉSENTIEL

Présentation de l’outil

(10 minutes)

+ Pratique et échanges

(20 minutes)

Parcours ÉLÉA

Supports + ressources

Développer des compétences numériques.

Mobiliser ces compétences dans des situations

pédagogiques concrètes propres à l’établissement.

01

FORMER AUTREMENTFORMER AUTREMENT

LA VIRGULE
NUMÉRIQUE

La Virgule Numérique est un temps de

formation hybride (présentiel + distanciel

asynchrone) à destination des personnels

d’un même établissement autour du

numérique éducatif.

PRÉSENTATION

OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES02

Activités conseillées :

Forum de discussion

Base de données

(mutualisation)

Échanges nourris et décomplexés.

Appropriation plus rapide des outils.

Réinvestissement des acquis dans la

pratique professionnelle.

Meilleure dynamique d’établissement.
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